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Egitimin Toplumsal Gelismedeki Roli

O Arastirmalar ve toplumsal gelismede egitimin rolu

0 Toplumun her kesiminde derinlemesine bilgi ve beceriye
gelistirmeye duyulan ihtiyac

O Orgiin/yaygin egitimde gelismeler
O Arayislar
o Yeni yaklasimlar/teknikler/yontemler
o Yeni programlar
o Yeni icerikler
o Yeni materyaller
o Yeni araclar
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Ogrenme Ortamlarinda Yeni Aracglar/Uygulamalar

Farkli Ortamlarin/Araclarin Kullanimi
Yeni bilgi ve becerilere sahip olmayi gerektirir.
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Yeni Okur-Yazarhklar

[0 Bilgisayar Okur-yazarligi Web 2.0 Araclari Okur-yazarligi

O Bilgi Okur-yazarhgi Bilim Okur-yazarhgi

[0 Teknoloji Okur-yazarlig Finansal Okur-yazarlk

O Internet Okur-yazarligi Cevre Okur-yazarhg

O O O o 0o

[0 Medya Okur-yazarhgi

0 Gorsel Okur-yazarlik

0 e-Okur-yazarligi

[0 Dijital Okur-yazarhk

[0 Dijital Yetkinlik

[0 Sosyal Medya Okur-yazarhgi
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Yasamboyu Ogrenme ve Cevrim-ici Ortamlar

0 Bilim ve teknolojilerdeki gelismeler nedeniyle toplumsal yapi
surekli degismekte ve buna bagl olarak ihtiyaclarda da
degisimler gozlenmektedir.

0 Degisimin cok hizli yasandigi ve toplumun bireylerden
beklentilerinin farkhlastigi glinimuzde yasamboyu 6grenme
giderek daha 6nemli hale gelmis bulunmaktadir.

[0 Bu baglamda cevrim-ici ortamlarda sunulan egitimlere de
talepler giderek artmaktadir.




Egitimde Sorunlar

Adil bir secim
olmasi icin hepiniz ayni sinavdan
gececeksiniz. Simdi litfen su

arkadaki agaca tirmanin!
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Sayisal Veriler Neler
Soyluyor?
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Internet Kullanimi ve Nuifusla ilgili Istatistikler
Glincelleme Tarihi: 25 Mart 2017

World Regions Population Population Internet Users | penetration Growth Users %
: (2017 Est.) % of World 31 Mar 2017 |Rate(% Pop.)| 2000-2017 Table

Africa 1,246,504,865 16.6% 345,676,501 27.7%  7,557.2% 93 %
Asia 4,148,177,672 55.2% 1,873,856,654 452%  1,539.4%  50.2%
Europe 822,710,362 109% 636,971,824 77.4%  506.1%  17.1%

Latin America /

647,604,645 8.6 % 385,919,382 59.6 % 2,035.8% 10.3 %

Caribbean

Middle East 250,327,574  33% 141,931,765 56.7%  4,2209%  3.8%
North America 363,224,006 4.8% 320,068,243 83.1%  196.1%  8.6%
Ocenni

ﬁ[ 40,479,846  0.5% 27,549,054 68.1%  261.5%  0.7%

WORLD TOTAL | 7,519,028,970 | 100.0 % | 3,731,973,423| 49.6 %  933.8%  100.0 %

Source: Internet World Stats - www.internetwoarldstats . comistats.htm
Basis: 3,731,873 423 Internet users on March 31, 2017
Copyright @ 2017, Miniwatts Marketing Group
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http://www.internetworldstats.com/stats1.htm
http://www.internetworldstats.com/stats3.htm
http://www.internetworldstats.com/stats4.htm
http://www.internetworldstats.com/stats2.htm
http://www.internetworldstats.com/stats5.htm
http://www.internetworldstats.com/stats14.htm
http://www.internetworldstats.com/stats6.htm
http://www.internetworldstats.com/list1.htm

Avrupa Kitasinda internet’e Erisim
-

Population

URSPE ( 2(?17 Est. )
Iceland 334,303
Norway 5,165,802
Denmark 5,711,837
Netherlands 16,900,726
Sweden 9,747,355
Luxembourg 584,103
Ireland 4,749,153
Finland 5,541,274
Estonia 1,305,755
United Kingdom 64,767,115
Germany 80,636,124
TOTAL EUROPE 821,555,904
Turkey 77,695,904

Internet Users,
31-Mar-2017

336,367
4,974,667
5,479,054

16,143,879
9,216,226

548,807
4,453,436
5,107,402
1,196,521

59,333,154
71,727,551
604,147,280

46,282,850

Penetration
(% Population)

100.6 %
96.3 %
95.9 %
95.5 %
94.6 %
94.0 %
93.8%
92.2 %
91.6 %
91.6 %
89.0 %

73.5%

59.6 %

Users %

in Europe

0.1%

0.8%

0.9%

2.8%

1.5%

0.1%

0.7 %

0.8%

0.2%

9.8%

11.4 %

100.0 %

7.7 %

Facebook
30-June-2016

250,000
3,200,000
3,700,000
9,500,000
5,600,000
310,000
2,700,000
2,700,000
620,000
38,000,000
31,000,000
309,576,660

41,000,000



http://www.internetworldstats.com/europa2.htm
http://www.internetworldstats.com/europa2.htm#is
http://www.internetworldstats.com/europa2.htm#no
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#dk
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#nl
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#se
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#lu
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#ie
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#fi
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#ee
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#uk
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#de
http://www.internetworldstats.com/europa2.htm#tr

TUIK Verileri (Bilgisayar ve internet Kullanimi. 16-74 Yas Grubu)

Toplam Erkek Kadin Toplam Erkek Kadin

Kullanim Durumu 54,9 64,1 45,9 70,5 51,9

Hi¢ Kullanmadi 45,1 35,9 54,1 38,8 29,5 48,1

TUIK-Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi, 2016
http://www.tuik.gov.tr/PreHaberBultenleri.do?id=21779
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TU i K Verileri (Hanelerde BT Bulunma Durumu)

BT Sahiplik | internet’e Bagh
Orani (%) Olma Orani (%)

Hanelerdeki Bilisim Teknolojileri

Masaustu bilgisayar 22,9 15,4
Tasinabilir bilgisayar (Dizusti, netbook) 36,4 30,5
Tablet 29,6 21,2
Cep telefonu (Akilli telefonlar dahil) 96,9
Sabit hatl telefon 25,6 -
Internete baglanabilen TV 24,6 11,8

TUIK-Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi, 2016
http://www.tuik.gov.tr/PreHaberBultenleri.do?id=21779
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Internet’te Neler Yapiliyor?

2 016 INTERNETMINUTE? 20711 INTERNETMINUTE?




Bu veriler ne anlama geliyor?




21. Yuzyil Ogrencilerine
Kazandirilacak Beceriler
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21. YY Becerileri

0 Ogrenme ve Yenilenme lletisim

Becerileri isbirligi
O Yaraticilik ve Yenilenme Bilgi Okur-yazarhigi
O Elestirel Dusinme ve

Problem C6zme

Medya Okur-yazarligi
Esneklik ve Uyum
O Bilgi, Medya ve Teknoloji

_ Yasam ve Meslek Becerileri
Becerileri

. G. ¢ o .I.k 0 _Y.. I.
O Bilgi ve lletisim Teknolojileri Tz IMCI Ve Lz-fonelim

Okur-yazarhig Uretkenlik ve Sorumluluk

O 0o o o oo o o o

O Sosyal ve Kiiltiirleraras Liderlik ve Sorumluluk

Beceriler

T 1



Beceriler ve Okur-yazarliklar
s

Beceriler

lletisim

Isbirligi

Aga Baglanma
Yaraticilik

Elestirel Distinme

Okur-Yazarhklar

Temel okur-yazarlik
Bilgi Okur-yazarhgi
Medya Okur-yazarligi
Kiresel okur-yazarlik
Ag okur-yazarhgi
Dijital yurttashk

Yeterlikler

Medya

Bilgi

Dijital yurttashk
Isbirligi

Cozim odakli olma
Yaraticilik




21. YY Becerileri: Universiteler..

O Yuksekogretim kurumlarinin sorumluluklari...

[0 Ust diizeyde beceri gerektiren calisma alanlarinda basarili
olunabilmesi...

Ogrencilerin hem bilgi hem de uyarlanabilir
beceriler acisindan yeterli olabilecek sekilde
donatiimalari gerekmektedir.




Ogretmenler




Bloom's Digital Taxonomy
—— for The Web ——

S30hands Haiku Learning Glogster StoryboardThat

. 4] v
Creating B ot 'Q o s
. = . A pnes. ﬁ
Socrative Infuselearning Poll Everywhere
Evaluating - == =
| r
BYOD! y
—— —_—
Citelighter Online Rubric
Google My Maps Lucidchart MindMeister Animoto

L —_—

Applying
Thinglink Edublogs
: . 9 % . g:i:? EDUCATION
Understanding > e Mk !
Diigo SeeSaw Waunderlist Padlet Cooula Kewp

Remembering -l ,,




Educreations

Socrative Evernote

Voice Thread Google Drive

Google Clagsroom

TEACHEP

MindMeister SimpleMind

OneNote ingLi Google Docs Pic Collage Google Slides

Flashcards+ OneNote

Penultimate

iBrainstorm

BN }/\/\)x’l\
1/

Waunderlist ip 30hands Starter Seesaw

&

Bstiote Goo‘l.e Keep

Starter




Social Comment &
Bookmarks Reputation

Crowdsourced
Pictures

Blog Platforms

LiveCasting -
- Video and Audio

axg:.jimao'l

Wiki LAl ik

] Blogs/Conversations
blog .

e Blog Communities

02T e E d . @? — Micromedia
Events Qb= IMRWADE ucation<,”;
Pl ®™ Swurl
Ping Lifestreams
ek Specific to Twitter
facebook|
Video Aggregation

SMS/Voice

Social Networks

Location Niche Networks
Customers

Service Networks

Kaynak: http://detools.wikispaces.com
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21. Yuzyil Ca
Basariyva GO
O Yetki

Kaynak: http://www.ufuktarhan.com/resimler/file/ GELECEKTE-BASARILI-OLMAK-ICIN-GEREKEN-YETKINLIKLER-M-GEN-UFUK-TARHAN-TURKCE-INFOGRAFIK.jpg




. . Kritik Dusunme;

Ozerk, proje bazh ve
uygulamali 6grenme frsatlan
sunan caligmalarda yer alin,

Proje Takimi Calismalannd
coklu disiplin yaklagimmi
benimseyin. Karlyerinize
hazrlanmak icin hem

lider olun, hem takip edin!

Artik bircok sirket, '

¢alisanlann karar stireclerinde
aktif bicimde yer aldigi kabhma \
yonetim bicimini benimsiyor.
(George DeMetropolis)

®

Cesitli iletisim modellerinin
ullaniimasini gerekli kilan
ortamlarda ogrenin.

»




EE—

Isbirligi: |
Ortak calisma gerektiren
surecleri tercih edin ve
basarimzi ekip ¢caligma-
larinin sonuglanna gore

degerlendirin. Verimlilik ve

Uyum yetenegi: @ ’——l Sorumluluk:

Calisma, aile, sosyal gorevier Verimlilik ve sommlulw_beoerlednhi
ve dgrenmeye vm gelistirebileceginiz 6grenme
ayrrmanin saglayacak ; ortamlaninin oldugu okullan
esnek egitim platformiarinin tercih edin.
avantajlanm kullanin.

Inovasyon: Bilgiye erisim,

| . analiz ve sentez:
Teknoloji
Vemedyayl H

kullanma ustahg saglayan '
dgrenme platformlarini KOWH; g;s';nbdakl bai'lca;'m‘l;:

aragtirip,bulun. gapm fonksiyonlar iceren
. pazar odakh ders
programlama yonelin.

Kuresel Vatandashk:
Kiltirler aras: bakis agisi Henliz daha okulun givenli, risksiz
gelistirmek icin farkh ortaminda iken guncel ve ilintili
ortamlan terc:h edin. sorunlan ¢ozme yetilerinizi
gelistirmeye odaklanin.




J Basic Digital Skills Every

Teacher Should Have




Record and edit
au::lm ::11|::5

@E}

. Euundnluud
* Audioboo

H-H

Create visually
engaging content

* Piktochart ./ 9
* Canva EI

* Google Draw

* Glogster

* Thinglink

2 |o=

L
I:II[

Create annotated,

interactive and engaging

~ video content
T F
bl Bluhbr
*YouTube video editor

* Blubbr :

* Teachem

* VideoMotes
*TED Ed

* Edpuzzle

Leverage the power
of social media,
create and join PLNs

®

* Twitter *, 7
* Facebook

* Google Plus
* Linkedln




Use blogs and wikis to
create participatory
spaces for students

AL =
‘Blogger % 7

* Wordpress

* Edublag

* Kidblog

* Wiki

* Weebly

Create Engapging
presentations
'
d L (=

* Google Slides ./
* Haiku Deck
* Prezi
* Zoho Presentation

i]

= : Diigo

Q@

O

Use Social bookmarkin
websites to curate an
share resources

s
\V4

Wit
* Pinterest
* Edshelf
* Educlipper
* Symbaloo

Create digital
portfolios

*SeeSaw </

‘Eﬂthbrit; =
* Google Sites |
* Silk

* Weebly

Create non-traditional quizzes

-Lv-"
* Testmoz
* Quizalize
* FlipQuiz
* Riddle

* QuizBean

{2
N -



Find and evaluate
authentic web based

l : content
® ® Set up a digital presence Know how to
for your class(e.g. blog, effectivelly search the
I I a wiki, website...etc) web
s I s Leverage the power of Curate and share

social media for professional gdycational resources
development purposes

Teachers
Should

Have

Create, edit and share

digital portfolios Create, edit and share

multimedia content




8 Digital Life Skills all Children Need

Digital Citizen Identity Privacy Management

Ability to build and manage a healthy Ability to handle with discretion all personal information

identity online and offline with integrity shared online to protect one’s and others’ privacy

Screen Time Management - Critical Thinking
) ..Qbility to manage one’s screen tin.'le, Ability to distinguish between true and
multitasking, and one’s engagement in online _ false info, good and harmful content, and
. trustworthy and questionable contacts online
. CITIZENSHIP . .
Cyberbullying Management Digital Footprints
Ability to detect cyber-bullying situations Ability to understand the nature of
and handle them wisely digital footprints and their real-life consequences
and to manage them responsibly

Cyber Security Management Digital Empathy

Ability to protect one’s data by creating Ability to be empathetic towards one’s own and
strong passwords and to manage various cyber attacks others’ needs and feelings online

Kaynak: https://www.weforum.org/agenda/2016/09/8-digital-life-skills-all-children-need-and-a-plan-for-teaching-them/




Nefret Soylemi

EGITIMPEDIA.COM
Sinifta Nefret Soylemine Nasil
Tepki Vermeliyiz? | egitimpedia




This is a collection of some good iPad apps for
dyslexic learners, autistic learners, the visually
impaired and learners with writing difficulties




Apps for Dyslexic Apps for Autistic
Learners Learners

Dyslexia Quest  Sound Literacy Autism iHelp Autism Shapes

&
e
wh?‘ -

Shapes

Phonics With
Read 2 Me Phonograms Sight Words  Speech i_th Milo




Apps for The Visually Apps for Learners with
Impaired Writing Difficulties

Dragon Dictation Be My Eyes iWriteWords LetterSchool

AccessNote TapTapSee Word Magic Alpha Writer




Sinif Ogretmenlerinin Kullanabilecekleri 10 Akilli Uygulama

1.  Saklama ve Ortak Calisma Alani: Google Drive

2. Gercgek Sinifinizin Sanal Hali: Google Classroom

3. Sinif Yonetimi Araci: ClassDojo

4. Ozel Gunler icin Fragman/Film Olusturma Sanati: iMovie

5. Sinifinizdaki Sanal Duvar: Padlet

6. Eglenceli, Renkli, Anlik Degerlendirme Araci: Kahoot

7. Sanal ve Renkli Zihin Haritalari Olusturma: Popplet

8. Ozel Guinler icin Poster/Kartpostal/Kolaj Hazirlamanin Renkli Hali: Canva
9. Kodlamayla Hikayeler Olusturun: Scratchjr

10. Dijital Kitap Olusturma: Book Creator

Kaynak: http://www.egitimdeteknoloji.com/sinif-ogretmenlerinin-yeni-ogretim-yilinda-kullanabilecekleri-10-akilli-uygulama/
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Okullarda Niteligin
Yukseltilmesi
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Okuldaki Basarinin Kaynagi

[0 Arastirmalar diyor ki:

o Ancak okullarda iyi bir egitimin verilebilmesi, yani
ogrencilerin basarili olabilmeleri icin okuldaki 6gretimin
niteliginin yukseltilmesi gereklidir.

o Okullardaki basari grafigi de, nitelikli 6gretmenler olmadan
onemli diizeyde yukseltilemez.




Ogretmenlerin Durumu

O Ogretmenlerin BiT’i kullanmalariyla ilgili saptamalar:
o BIT kullanma konusundaki deneyim eksikligi vardir.

o Ogretmenlerin BIT kullanimi konusunda ciddi eksiklikleri
bulunmaktadir.

o Ogretmenlerin teknolojilerin 6gretimde ise nasil kosulacag
konusunda da bilgileri yetersizdir

o Derslerinde teknoloji kullanan 6gretmenlere yonelik destek eksik
kalmaktadir.

o Ogrencilere temel bilgi ve becerileri kazandiracak bir Bilisim
Teknolojileri 6gretmeni yoktur.

o Teknolojiyi 6gretim programiyla basarili bir sekilde kaynastirmak
icin gerekli olan zaman yok.
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Ogretmenlerin Durumu

o Ogretmenler BIT ile ilgili bilgi ve beceri konusunda (6zellikle
ogrencileriyle karsilastirdiklarinda) kendilerini yetersiz
gormektedirler.

o Ogretmenler, takip etmekte ve uyum saglamakta giiclikler
yasadiklariicin yasanan hizli gelismelerden dolayi endise
icindedirler.

o Teknoloji surekli degisen bir olgu olarak algilanmaktadir. Bu algi
teknolojinin 6gretimde kullanilmasini zorlastiran bir engel olarak
kendisini gostermektedir

o Ogretme etkinliklerinde teknolojinin olumlu katkisina tanik
olan o6gretmenler derslerinde teknolojiyi kullanmaya daha
egilimli olmaktadirlar.

0



Cozum!!!




BOTE — Kurulus Amaci

O Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi B&liimiinin (BOTE)
temel amaci:

o Egitim kurumlarinin gereksinim duydugu bilgisayar ve diger
ogretim teknolojisi trtnlerinin islevsel kullanimi icin gerekli
olan yontem ve teknikleri gelistirmek, yaymak ve 6gretmek

o Bu kurumlarda 6gretmenlik yapmak isteyen bireyleri
yetistirmek olarak tanimlanmistir.




Mezunlarimiz

1 Lisans mezunlarimiz

o ilkokullar, ortaokullar ve liselerde

m Bilisim Teknolojileri Ogretmeni ya da Bilisim Teknolojileri
Rehber Ogretmeni

o Cesitli kamu kurumlarinda
m Memur
m Ogretim Teknologu
m Bilgi islem uzmani
o Ozel Sektér (Teknoloji Sirketlerinde)

® Yazilim, donanim, programlama, 6gretim tasarimi, icerik
gelistirme

T s



Mezunlarimizin Calistiklari Kurumlar

O Milli Egitim Bakanhgi

o Ogretmen ve/veya Yonetici

o YEGITEK

o Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi

o Halk Egitim Merkezleri

Bakanliklar (Or. Kiiltiir Bakanligi, Disisleri Bakanhgi)
Universiteler (Uzman, Ogretim Gorevlisi, Ogretim Uyesi gibi)
BTK

Polis Teskilati

O O O O o

Ozel sektor

o Teknokent Sirketleri

o Kendilerine ait sirketler
o Diger

N -



Yeni Arastirma Alanlari/Konular

OO0 Dijital Vatandagslik. Dijital Okur-yazarlik. Dijital Yeterlikler.

O Bilgi Gavenligi ve Bilgi Guvenligi Farkindaligi. Ulusal ve Uluslararasi Bilgi
Guvenligi Politikalar

O Nesnelerin interneti (Internet of Things - 1oT)

O Bilgi-islemsel distinme (Computational Thinking)

O Veri madenciligi

0 Bulut Teknolojileri

O Bilgi grafikleri (Infographics)

O Artindlmis Gergeklik / Sanal Gergeklik

O Akademik Etik

O Kodlama egitimi ???

[0 Robotik kodlama

L]

N
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Dersimiz "BTO101-Planlama"




Son Soz...




Gunumuzun Cikmazi: Dun-Bugin-Yarin

Yarinin basarili

:> gencleri / yetiskinleri

haline getirmek...

Bugliniin cocuklar /

gengligi

_ Diiniin Okullar /
Ogretmenleri / Sistemi

T s



Technology won't
replace teachers...

...but teachers who use
technology will probably
replace teachers who do

not.
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Tesekkiir Ederim!
Prof. Dr. Siileyman Sadi SEFEROGLU

Hacettepe Universitesi, Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolimii
06800, Beytepe-ANKARA, TURKEY

e-Posta: sadi@hacettepe.edu.tr
e-Ag: http://yunus.hacettepe.edu.tr/~sadi/
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