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Sunum Akışı

 Eğitim ve toplumsal gelişme

 Öğrenme ortamlarındaki değişimler

 Yeni okur-yazarlıklar

 21. Yüzyıl öğrencileri

 21. Yüzyıl öğretmenleri

 Neler Yapılmalı?

 Son Söz…
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Eğitimin Toplumsal Gelişmedeki Rolü

 Araştırmalar ve toplumsal gelişmede eğitimin rolü

 Toplumun her kesiminde derinlemesine bilgi ve beceriye 
geliştirmeye duyulan ihtiyaç

 Örgün/yaygın eğitimde gelişmeler

 Arayışlar

 Yeni yaklaşımlar/teknikler/yöntemler

 Yeni programlar

 Yeni içerikler

 Yeni materyaller

 Yeni araçlar
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Öğrenme Ortamlarında Yeni Araçlar/Uygulamalar

Farklı Ortamların/Araçların Kullanımı
Yeni bilgi ve becerilere sahip olmayı gerektirir. 
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Yeni Okur-Yazarlıklar

 Bilgisayar Okur-yazarlığı

 Bilgi Okur-yazarlığı

 Teknoloji Okur-yazarlığı

 İnternet Okur-yazarlığı

 Medya Okur-yazarlığı

 Görsel Okur-yazarlık

 e-Okur-yazarlığı

 Dijital Okur-yazarlık

 Dijital Yetkinlik

 Sosyal Medya Okur-yazarlığı

 Web 2.0 Araçları Okur-yazarlığı

 Bilim Okur-yazarlığı

 Finansal Okur-yazarlık

 Çevre Okur-yazarlığı

 …
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Yaşamboyu Öğrenme ve Çevrim-içi Ortamlar

 Bilim ve teknolojilerdeki gelişmeler nedeniyle toplumsal yapı 
sürekli değişmekte ve buna bağlı olarak ihtiyaçlarda da 
değişimler gözlenmektedir. 

 Değişimin çok hızlı yaşandığı ve toplumun bireylerden 
beklentilerinin farklılaştığı günümüzde yaşamboyu öğrenme 
giderek daha önemli hale gelmiş bulunmaktadır. 

 Bu bağlamda çevrim-içi ortamlarda sunulan eğitimlere de 
talepler giderek artmaktadır. 
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Eğitimde Sorunlar
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Sayısal Veriler Neler 
Söylüyor?
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İnternet Kullanımı ve Nüfusla İlgili İstatistikler
Güncelleme Tarihi: 25 Mart 2017

World Regions
Population

( 2017 Est.)

Population

% of World

Internet Users

31 Mar 2017
Penetration

Rate (% Pop.)

Growth

2000-2017
Users %

Table

Africa 1,246,504,865 16.6 % 345,676,501 27.7 % 7,557.2% 9.3 %

Asia 4,148,177,672 55.2 % 1,873,856,654 45.2 % 1,539.4% 50.2 %

Europe 822,710,362 10.9 % 636,971,824 77.4 % 506.1% 17.1 %

Latin America / 

Caribbean
647,604,645 8.6 % 385,919,382 59.6 % 2,035.8% 10.3 %

Middle East 250,327,574 3.3 % 141,931,765 56.7 % 4,220.9% 3.8 %

North America 363,224,006 4.8 % 320,068,243 88.1 % 196.1% 8.6 %

Oceania / 

Australia
40,479,846 0.5 % 27,549,054 68.1 % 261.5% 0.7 %

WORLD TOTAL 7,519,028,970 100.0 % 3,731,973,423 49.6 % 933.8% 100.0 %
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http://www.internetworldstats.com/stats1.htm
http://www.internetworldstats.com/stats3.htm
http://www.internetworldstats.com/stats4.htm
http://www.internetworldstats.com/stats2.htm
http://www.internetworldstats.com/stats5.htm
http://www.internetworldstats.com/stats14.htm
http://www.internetworldstats.com/stats6.htm
http://www.internetworldstats.com/list1.htm


Avrupa Kıtasında İnternet’e Erişim

EUROPE
Population

( 2017 Est. )

Internet Users,

31-Mar-2017

Penetration

(% Population)

Users %

in Europe

Facebook

30-June-2016

Iceland 334,303 336,367 100.6 % 0.1 % 250,000

Norway 5,165,802 4,974,667 96.3 % 0.8 % 3,200,000

Denmark 5,711,837 5,479,054 95.9 % 0.9 % 3,700,000

Netherlands 16,900,726 16,143,879 95.5 % 2.8 % 9,500,000

Sweden 9,747,355 9,216,226 94.6 % 1.5 % 5,600,000

Luxembourg 584,103 548,807 94.0 % 0.1 % 310,000

Ireland 4,749,153 4,453,436 93.8 % 0.7 % 2,700,000

Finland 5,541,274 5,107,402 92.2 % 0.8 % 2,700,000

Estonia 1,305,755 1,196,521 91.6 % 0.2 % 620,000

United Kingdom 64,767,115 59,333,154 91.6 % 9.8 % 38,000,000

Germany 80,636,124 71,727,551 89.0 % 11.4 % 31,000,000

TOTAL EUROPE 821,555,904 604,147,280 73.5 % 100.0 % 309,576,660

Turkey 77,695,904 46,282,850 59.6 % 7.7 % 41,000,000
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http://www.internetworldstats.com/europa2.htm
http://www.internetworldstats.com/europa2.htm#is
http://www.internetworldstats.com/europa2.htm#no
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#dk
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#nl
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#se
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#lu
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#ie
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#fi
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#ee
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#uk
http://www.internetworldstats.com/europa.htm#de
http://www.internetworldstats.com/europa2.htm#tr


TÜİK Verileri (Bilgisayar ve İnternet Kullanımı. 16-74 Yaş Grubu)

Bilgisayar İnternet

Toplam Erkek Kadın Toplam Erkek Kadın

Kullanım Durumu 54,9 64,1 45,9 61,2 70,5 51,9

Hiç Kullanmadı 45,1 35,9 54,1 38,8 29,5 48,1
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TÜİK-Hanehalkı Bilişim Teknolojileri Kullanım Araştırması, 2016
http://www.tuik.gov.tr/PreHaberBultenleri.do?id=21779



TÜİK Verileri (Hanelerde BT Bulunma Durumu)

Hanelerdeki Bilişim Teknolojileri
BT Sahiplik 

Oranı (%)

İnternet’e Bağlı 

Olma Oranı (%)

Masaüstü bilgisayar 22,9 15,4

Taşınabilir bilgisayar (Dizüstü, netbook) 36,4 30,5

Tablet 29,6 21,2

Cep telefonu (Akıllı telefonlar dahil) 96,9 74,5

Sabit hatlı telefon 25,6 -

İnternete bağlanabilen TV 24,6 11,8
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TÜİK-Hanehalkı Bilişim Teknolojileri Kullanım Araştırması, 2016
http://www.tuik.gov.tr/PreHaberBultenleri.do?id=21779



İnternet’te Neler Yapılıyor?
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Bu veriler ne anlama geliyor?
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21. Yüzyıl Öğrencilerine 
Kazandırılacak Beceriler



21. YY Becerileri

 Öğrenme ve Yenilenme 
Becerileri

 Yaratıcılık ve Yenilenme

 Eleştirel Düşünme ve 
Problem Çözme

 Bilgi, Medya ve Teknoloji 
Becerileri

 Bilgi ve İletişim Teknolojileri 
Okur-yazarlığı

 Sosyal ve Kültürlerarası 
Beceriler
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 İletişim

 İşbirliği

 Bilgi Okur-yazarlığı

 Medya Okur-yazarlığı

 Esneklik ve Uyum

 Yaşam ve Meslek Becerileri

 Girişimcilik ve Öz-Yönelim

 Üretkenlik ve Sorumluluk

 Liderlik ve Sorumluluk



Beceriler ve Okur-yazarlıklar
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İletişim
İşbirliği
Ağa Bağlanma
Yaratıcılık
Eleştirel Düşünme

Temel okur-yazarlık
Bilgi Okur-yazarlığı
Medya Okur-yazarlığı
Küresel okur-yazarlık
Ağ okur-yazarlığı
Dijital yurttaşlık

Medya
Bilgi
Dijital yurttaşlık
İşbirliği
Çözüm odaklı olma
Yaratıcılık

Beceriler Okur-Yazarlıklar Yeterlikler



21. YY Becerileri: Üniversiteler..

 Yükseköğretim kurumlarının sorumlulukları…

 Üst düzeyde beceri gerektiren çalışma alanlarında başarılı 
olunabilmesi…

Öğrencilerin hem bilgi hem de uyarlanabilir 
beceriler açısından yeterli olabilecek şekilde 
donatılmaları gerekmektedir. 
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Öğretmenler



21
Kaynak: http://www.educatorstechnology.com/2016/12/blooms-digital-taxonomy-for-web.html



22Kaynak: http://www.educatorstechnology.com/2017/07/blooms-digital-taxonomy-for-ipad.html
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Kaynak: http://detools.wikispaces.com
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Kaynak: http://www.ufuktarhan.com/resimler/file/GELECEKTE-BASARILI-OLMAK-ICIN-GEREKEN-YETKINLIKLER-M-GEN-UFUK-TARHAN-TURKCE-INFOGRAFIK.jpg
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8 Digital Life Skills all Children Need
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Kaynak: https://www.weforum.org/agenda/2016/09/8-digital-life-skills-all-children-need-and-a-plan-for-teaching-them/



Nefret Söylemi
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Sınıf Öğretmenlerinin Kullanabilecekleri 10 Akıllı Uygulama
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1. Saklama ve Ortak Çalışma Alanı: Google Drive

2. Gerçek Sınıfınızın Sanal Hali: Google Classroom

3. Sınıf Yönetimi Aracı: ClassDojo

4. Özel Günler İçin Fragman/Film Oluşturma Sanatı: iMovie

5. Sınıfınızdaki Sanal Duvar: Padlet

6. Eğlenceli, Renkli, Anlık Değerlendirme Aracı: Kahoot

7. Sanal ve Renkli Zihin Haritaları Oluşturma: Popplet

8. Özel Günler İçin Poster/Kartpostal/Kolaj Hazırlamanın Renkli Hali: Canva

9. Kodlamayla Hikayeler Oluşturun: Scratchjr

10. Dijital Kitap Oluşturma: Book Creator

Kaynak: http://www.egitimdeteknoloji.com/sinif-ogretmenlerinin-yeni-ogretim-yilinda-kullanabilecekleri-10-akilli-uygulama/



Okullarda Niteliğin 
Yükseltilmesi



Okuldaki Başarının Kaynağı

 Araştırmalar diyor ki: 

 Ancak okullarda iyi bir eğitimin verilebilmesi, yani 
öğrencilerin başarılı olabilmeleri için okuldaki öğretimin 
niteliğinin yükseltilmesi gereklidir.  

 Okullardaki başarı grafiği de, nitelikli öğretmenler olmadan 
önemli düzeyde yükseltilemez. 
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Öğretmenlerin Durumu

 Öğretmenlerin BİT’i kullanmalarıyla ilgili saptamalar:

 BİT kullanma konusundaki deneyim eksikliği vardır.

 Öğretmenlerin BİT kullanımı konusunda ciddi eksiklikleri 
bulunmaktadır.

 Öğretmenlerin teknolojilerin öğretimde işe nasıl koşulacağı 
konusunda da bilgileri yetersizdir

 Derslerinde teknoloji kullanan öğretmenlere yönelik destek eksik 
kalmaktadır.

 Öğrencilere temel bilgi ve becerileri kazandıracak bir Bilişim 
Teknolojileri öğretmeni yoktur.

 Teknolojiyi öğretim programıyla başarılı bir şekilde kaynaştırmak 
için gerekli olan zaman yok.
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Öğretmenlerin Durumu

 Öğretmenler BİT ile ilgili bilgi ve beceri konusunda (özellikle 
öğrencileriyle karşılaştırdıklarında) kendilerini yetersiz 
görmektedirler. 

 Öğretmenler, takip etmekte ve uyum sağlamakta güçlükler 
yaşadıkları için yaşanan hızlı gelişmelerden dolayı endişe 
içindedirler.

 Teknoloji sürekli değişen bir olgu olarak algılanmaktadır. Bu algı 
teknolojinin öğretimde kullanılmasını zorlaştıran bir engel olarak 
kendisini göstermektedir 

 Öğretme etkinliklerinde teknolojinin olumlu katkısına tanık 
olan öğretmenler derslerinde teknolojiyi kullanmaya daha 
eğilimli olmaktadırlar.
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Çözüm!!!



BÖTE – Kuruluş Amacı

 Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Bölümünün (BÖTE) 
temel amacı:

 Eğitim kurumlarının gereksinim duyduğu bilgisayar ve diğer 
öğretim teknolojisi ürünlerinin işlevsel kullanımı için gerekli 
olan yöntem ve teknikleri geliştirmek, yaymak ve öğretmek

 Bu kurumlarda öğretmenlik yapmak isteyen bireyleri 
yetiştirmek olarak tanımlanmıştır.
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Mezunlarımız

 Lisans mezunlarımız 

 ilkokullar, ortaokullar ve liselerde 

 Bilişim Teknolojileri Öğretmeni ya da Bilişim Teknolojileri 
Rehber Öğretmeni

 Çeşitli kamu kurumlarında

 Memur

 Öğretim Teknoloğu

 Bilgi İşlem uzmanı

 Özel Sektör (Teknoloji Şirketlerinde)

 Yazılım, donanım, programlama, öğretim tasarımı, içerik 
geliştirme
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Mezunlarımızın Çalıştıkları Kurumlar

 Milli Eğitim Bakanlığı

 Öğretmen ve/veya Yönetici

 YEĞİTEK

 Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı

 Halk Eğitim Merkezleri

 Bakanlıklar (Ör. Kültür Bakanlığı, Dışişleri Bakanlığı)

 Üniversiteler (Uzman, Öğretim Görevlisi, Öğretim Üyesi gibi)

 BTK

 Polis Teşkilatı

 Özel sektör

 Teknokent Şirketleri

 Kendilerine ait şirketler

 Diğer
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Yeni Araştırma Alanları/Konular

 Dijital Vatandaşlık. Dijital Okur-yazarlık. Dijital Yeterlikler. 

 Bilgi Güvenliği ve Bilgi Güvenliği Farkındalığı. Ulusal ve Uluslararası Bilgi 
Güvenliği Politikaları

 Nesnelerin İnterneti (Internet of Things - IoT)

 Bilgi-işlemsel düşünme (Computational Thinking)

 Veri madenciliği

 Bulut Teknolojileri

 Bilgi grafikleri (Infographics)

 Artırılmış Gerçeklik / Sanal Gerçeklik

 Akademik Etik

 Kodlama eğitimi

 Robotik kodlama

 …
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Dersimiz "BTÖ101-Planlama"
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Son Söz…



Günümüzün Çıkmazı: Dün-Bugün-Yarın

Yarının başarılı 
gençleri / yetişkinleri 

haline getirmek…

Dünün Okulları / 
Öğretmenleri / Sistemi

Bugünün çocukları / 
gençliği
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Teşekkür Ederim! 
Prof. Dr. Süleyman Sadi SEFEROĞLU
Hacettepe Üniversitesi, Eğitim Fakültesi
Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Bölümü
06800, Beytepe-ANKARA, TURKEY

e-Posta: sadi@hacettepe.edu.tr
e-Ağ: http://yunus.hacettepe.edu.tr/~sadi/

mailto:sadi@hacettepe.edu.tr
http://yunus.hacettepe.edu.tr/~sadi/

